ABSTRAK

Keberadaan internet saat ini menjadi faktor penting dalam pekerjaan manusia, karena
mempermudah pencarian informasi dalam waktu relatif singkat. Salah satu bidang yang
berpengaruh terhadap keberadaan internet adalah bidang penjualan. Melalui jual beli online,
masyarakat dapat menggunakan aplikasi yang disediakan oleh penjual tanpa mendatangi tempat
perbelanjaan. Namun, penjualan online memiliki kekurangan, seperti calon pembeli tidak
memiliki gambaran lebih jelas dan lengkap untuk hasil barang yang diterima. Karena
kebanyakan dari penjualan online hanya mempromosikan produknya menggunakan gambar
2D. Salah satu usaha yang membutuhkan aplikasi penjualan berbasis web adalah Aura Leather.
Toko ini memperkenalkan produk kerajinan kulitnya dengan gambar 2D. Pembeli memiliki
gambaran kurang jelas tentang produk tersebut, sehingga penjualan masih minim. Dengan
adanya sistem 360 product view dapat menarik perhatian masyarakat untuk membeli. Dalam
Tugas Akhir ini menggunakan Metode Prototype dan memodelkan rancangan sistem
menggunakan Unified Modelling Language. Hasil penelitian ini adalah sistem penjualan
kerajinan kulit menggunakan 360 product view yang dapat meningkatkan omset penjualan pada
Aura Leather dan memudahkan calon pembeli memiliki gambaran produk yang lengkap dan
jelas.
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ABSTRACT

The existence of the internet today has become an important factor in human work, as
it facilitates the search for information in a relatively short time. One field that is influenced by
the presence of the internet is the sales field. Through online buying and selling, people can use
applications provided by sellers without having to visit physical stores. However, online sales
have their drawbacks, such as potential buyers not having a clearer and more complete idea of
the actual products they will receive. This is because most online sales only promote their
products using 2D images. One business that requires a web-based sales application is Aura
Leather. This store introduces its leather craft products with 2D images, which leads to
potential buyers having a less clear understanding of the products, resulting in minimal sales.
By implementing a 360 product view system, it can attract the attention of the public and
increase sales. In this Final Project, the Prototype Method is used, and the system design is
modeled using the Unified Modeling Language. The result of this research is a leather craft
sales system using a 360 product view, which can increase sales revenue at Aura Leather and
provide potential buyers with a complete and clear understanding of the products.
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